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5 ZOBRAZOVANIE NA TECHNICKYCH VYKRESOCH

Technické vykresy, nacrty a aj ina technickd dokumentacia sa vypraclivaji viacerymi
normalizovanymi sposobmi zobrazovania. Na zobrazovanie predmetov na technickych
vykresoch sa najc¢astejiie pouziva metéda premietania v prvom kvadrante. Tato meto-
da je jednou z metod pravouhlého premietania (suradnicové osi x, y a z sa na technickych
vykresoch nekreslia) a jej pouzitic na technickom vykresc sa musi vyznacit' predpisanou
znackou v titulnom bloku (obr.5.1, vid’ obr.2.5).
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Obr.5.1: Znacka pre metodu premietania v prvom kvadrante

Zéakladnymi prvkami zobrazovania na technickych vykresoch si:
*  pohlady,
*  rezy,
*  prierezy,
* prvky vo zvicSenej mierke.

5.1 Ciary

Na technickych vykresoch sa mozu pouzivat’ len tie typy a hrubky ¢iar, ktoré su uve-
dené v tabulke 5.1. Ak sa pri zobrazeni prekryvaju dve alebo viacero ¢iar odlisného
typu, ma sa zachovat nasledovné poradie prednosti:

* viditeI'n¢ obrysy a hrany,

* zakryl¢ obrysy a hrany,

*  TOVINY IeZov,

* 0814 08l sumemosti,

* pomocné ciary.
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tabulka 5.1
Pouzitie ¢iar na technickom vykrese

druh ¢iary hlavné pouzitie Ciary

suvisla hruba ciara viditeI'né obrysy a vidite'né hrany

kotovacie Ciary
suvisla tenka ¢iara pomocné &iary

odkazové ¢iary

zastavky odkazovych Gar

Srafovacic Ciary

kratke osi

obrysy sklopenych prierezov
ohrani¢enie prvkov vo zvicSene) mierke

stvisla tenka &iara so zalomeniami ohranicenie ¢iasto¢nych pohl'adov, rezov
a prierezov, ak ohrani¢enim nie je os alebo os

\/\— simernosti

ohraniéenie rezov, prierezov a prvkov vo
Ciara kreslend vol'nou rukou zvic8enej mierke, ak ohrani¢enim nic jc os
— alebo os sumernosti

¢iarkovana tenka Ciara zakryté obrysy a zakryté hrany

- - - - - - (na technickom vykrese je vhodné pouzit’ len
¢larkovana hruba Ciara jednu hribku)

bodkociarkovana tenka Ciara 0s1 sumernosti

bodkociarkovana hruba ¢iara oznacenie Ciar, na ktoré sa kladu zv1asStne

W — —— S — S—  — — - pozladavk}'

bodkociarkovand tenka ¢iara hrubd na
koncoch a pri zmene smeru

_ roviny rczov
e
bodko¢iarkovana tenka ¢iara s dvoma | obrysy susediacich Casti
bodkami krajné a alternativne obrysy poloh
—_ pohyblivych Casti
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5.2 PohlPady

Pohl'ady su zédkladnym zobrazenim predmetu na technickom vykrese. Pri metode
premictania v prvom kvadrante sa na zobrazenie predmetu moze pouzit’ Scst’ pohladov,
pri ktorych vznikne na prisluSnych pricmetniach Sest’ obrazov (obr.5.2 a, b):

pohlad spredu; obraz takto vzniknuty sa bezne nazyva narys,

pohl'ad zhora; obraz takto vzniknuty sa beZne nazyva podorys,

pohl'ad zboku zl'ava doprava, obraz takto vzniknuty sa bezne nazyva bokorys,
pohl'ad zboku sprava dolava; obraz takto vzniknuty sa bezne nazyva l'avy boko-
rys,

pohl'ad zdola; obraz takto vzniknuty sa nazyva pohl'ad zdola,

pohl'ad zozadu; obraz takto vzniknuty sa nazyva pohl'ad zozadu.

Pohlad na predmet spredu — hlavny pohl’ad (narys) musi byt taky obraz, ktory
obsahuje najviac informadcii a je pre funkciu predmetu najvystiznejsi. Ostatné pohl'ady na
predmet st odvodené od pohl'adu na predmet spredu, umiestnenie jednotlivych pohl'adov
na technickom vykrese je pri metode premietania v prvom kvadrante zavazné (obr. 5.2 b).
Vzhl'adom na pohlad spredu (narys) sa ostatné pohl'ady musia usporiadat’ nasledovne:

pohlad zhora (podorys) sa umiestni pod pohl'ad spredu,

pohl'ad zdola sa umiestni nad pohl'ad spredu,

pohlad zl'ava sa umiestni napravo od pohl'adu spredu,

pohl'ad sprava sa umiestni nalavo od pohl'adu spredu,

pohlad zozadu sa umiestni nalavo alebo napravo od pohl'adu spredu podl'a toho,
¢o je vhodnejsie.

Na zobrazenie predmetu na technickom vykrese sa musi zvolit’ tol'ko pohl'adov, kol-
ko je nevyhnutnych na uplné zobrazenie predmetu bez nejasnosti. V pohl'adoch sa vidi-
te'né obrysy a hrany predmetu kreslia suvislou hrubou Ciarou, zakryté obrysy a hrany sa
kreslia tenkou ¢iarkovanou Ciarou.

POHLAD
ZHORA

POHLAD “3_3 ’ .
Z0ZADU SPRAVA
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POHL AD POHLAD
POHLAD
ZDOLA

0br.5.2: Metoda premietania v prvom kvadrante
a — pohlady na zobrazovany predmet
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Obr.5.2: Metéda premietania v prvom kvadrante
b —obrazy zobrazovaného predmetu

Sumerné predmety sa mozu nakreslit' len ¢ast'ou celého obrazu (obr.5.3 a,b). V tom-
to pripade sa musi os sumernosti oznacit’ na kazdom konci dvoma kratkymi rovnobez-
nymi uscckami suvislou tenkou &arou (dizka tseciek 5 az 7mm, vzdialenost’ medzi
uscckami =2 mm).
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i

Obr.5.3: Zobrazenie pohl'adov sumernych predmetov

Pohlady na dlhé predmety, ktorych zobrazenie v celej dizke nic je uéelné, sa mozu
nakreslit’ prerusené (jedno alebo aj viac prerudeni). Prerusené ¢asti pohl'adov na predmet
sa kreslia tesne vedl'a seba, prerusenie sa oznaci stivislou tenkou Ciarou so zalomeniami
(obr.5.4 a.,b).
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0br.5.4: Zobrazenie prerusenych pohladov a prerusenych rezov dlhych predmetov
a, b - prevuseny pohlad ¢, d - preruseny rez

5.3 Rezy a prierezy

Pohlady zvyc¢ajne postacuji na zobrazenie jednoduchych predmetov. Na zobrazenie
zlozitejsich predmetov sa okrem zobrazenia v pohl'adoch musia pouzit’ aj zobrazenia ich
rezov a prierezov. Rezy a prierezy vznikaju ako obrazy predmetu pretnut¢ho myslenou
rovinou rezu, ktoré st premietnuté do roviny rovnobeznej s rovinou rezu. Rovina rezu
nema prechadzat’ spojovacimi prostriedkami (koliky, skrutky, klince a pod.) a kovaniami
a moze byt

« vodorovna (obr.5.5, DD) alebo zvisla (obr.5.5, AA, CC).

+ jednoducha (obr.5.5, AA, CC, DD) alebo lomena (obr.5.5, BB).

Poloha roviny rezu sa musi oznacit” hrubou bodkoc¢iarkovanou ¢iarou mieme pre-
sahujucou do obrazu a dvojicou rovnakych pismen velkej abecedy primeranc) velkosti.
Pismena musia byt umiestnené pri koncoch ¢iary oznaCujucej rovinu rezu a maju byt
napisané v hlavnom smere Citania vykresu zdola (obr.5.5). Ak treba zreteIne vyznacit'-
rovinu rezu, moze sa nakreshit’ v cele) dizke tenkou bodkociarkovanou ¢iarou ako pokra-
Covanie polohy roviny rezu (obr. 5.5, CC). Ak sa meni smer roviny rezu, micsto zmeny
smeru roviny rezu sa ma nakreslit’ kratkou hrubou bodkociarkovanou ¢iarou vhodne)
dizky (obr.5.5, BB).

Smer pohl’adu na rovinu rezu sa musi oznacit’ dvojicou suvislych hrubych kratkych
¢iar zakoncenych Sipkou, ktord moze byt

« uzavretd a vyplnend, uhol rozovretia 30° (dizka 3 a2 5mm),

= otvorena, uhol rozovretia 90° (_diika 2 az 3mm).
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0br.5.5: Oznacovanie roviny rezu, rezov a prierezov
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Rezy a prierezy sa mozu na technickom vykrese umiestnit” l'ubovolne, zvycajne
sa umiestinuju podobne ako pohlady ¢o najblizSie k obrazu, ku ktorému prisluchaju
(obr.5.5). Kazdy rez a prierez sa musi zretel'ne oznacit’ tou istou dvojicou pismen so spo-
jovnikom, ako je oznaCena rovina rezu, ku ktorej prislucha. Oznacenie sa musi umiestnit
bezprostredne nad rez alebo prierez.

V reze sa kreslia obrysy vietkych ¢asti predmetu, ktoré rovina pretina. Casti predme-
tu za rovinou rezu sa kreslia v nevyhnutnom rozsahu, ¢asti predmetu leziace pred rovinou
rezu sa nekreslia. ViditeI'né obrysy a hrany predmetu sa kreslia stivislou hrubou ¢iarou,
zakryté obrysy a hrany sa kreslia tenkou ¢iarkovanou ¢iarou.

V priereze sa kreslia len tie obrysy Casti predmetu, ktoré lezia v rovine rezu. Casti
predmetu leziace pred a za rovinou rezu sa nekreslia.

Rezy a prierezy sa spravidla kreslia v mierke vykresu (t.). mierke zdkladnych pohl'a-
dov). Ak vSak zobrazenie v mierke vykresu nie je ucelné, mozno rezy a pricrezy zobrazit
a) vo zviicSene] mierke. V tomto pripade sa za oznacenim rczu v oblych zatvorkach uve-
die mierka zvicSenia.

Plochy rezov a prierezov sa oznacuji nasledujucimi sposobmi:
* Srafovanim (uplnym alebo okolo obrysu),
* vyliernenim.

§raﬁ;wmie sa vykonava tenkymi ¢iarami pod vhodnym uhlom sklonu a s vhodnou
hustotou. Rozstup medzi Srafovacimi Ciarami ma byt umerny vel'kosti Srafovanej plochy
(obr.5.6 a). Ak je Srafovana plocha rozsiahla, Srafovanie sa moze obmedzit len na plochu
sledujucu obrys rezu alebo prierezu (obr.5.6 b). Na mieste zapisovama tdajov do rezu
(prierezu) sa Srafovanic musi prerusit’ (obr.5.6 ¢). Ak jc plocha rczu tuzka, namiesto Sra-
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fovania sa moze vyéiernit’ (obr.5.6 d). Vietky plochy rezu (pricrezu) tej istej siiciastky sa
musia §rafovat’ rovnakym sposobom, rezy (prierezy) dotykajicich sa suciastok (dielcov)
sa musia rafovat rozdielnou hustotou alebo rozdielnym sklonom srafovacich ¢iar. Srafo-
vanie sa moze kombinovat' s vycéiernenim (obr.5.6 d).
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Obr.5.6: Oznacovanie ploch rezov a prierezov
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Obr.5.7: Rez a prierez
a — rovina rezu, b - rez, ¢ - prierez
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Poloviény rez a prierez. Rezy a prierezy symetrickych predmetov mozno nakreslit’
tak, Ze jedna polovica obrazu jc v pohlade a druhd polovica obrazu je v reze alebo v pric-
reze (obr.5.8 a).

Miestny rez alebo prierez. Ak nie je potrebny uplny alebo polovi¢ny rez alebo prie-
rez, moze sa nakreslit micstny rez alebo prierez. Miestne preru$enie obrazu sa musi vy-
zna¢it suvislou tenkou ¢iarou kreslenou volnou rukou alebo sivislou tenkou ¢iarou so
zalomeniami ( obr.5.8 b).
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0br.5.8: Polovicny a miestny rez a prierez
a - polovicny rez, b - miestny rez

Rezy a prierezy dlhych predmetov, ktorych zobrazenie v celej dizke nie je Gcelné,
sa mOzu nakreslit prerudené (jedno alebo aj viac preruSeni). PreruSené Casti rezu alebo
prierezu sa kreslia tesne vedla seba, prerusenie sa oznaci suvislou tenkou Ciarou kresle-
nou vol'nou rukou alebo stivislou tenkou ¢iarou so zalomeniami (obr.5.4 ¢, d).

Prierezy otocené v pohl'ade. Prierez mozno otoCit’ (0 90°) a nakreslit” ho priamo
v prislu$nom pohl'ade. V tomto pripade sa obrysy prierezu musia nakreslit’ tenkym suvis-
lymi ¢iarami. Prierez sa nijako inak neoznacuje (obr.5.9 ).
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Obr.5.9: Prierez otoceny v pohlade
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5.4 Prvky vo zviicsenej mierke

Prvok vo zvicsenej mierke (podrobnost’, detail) je ¢ast’ obrazu predmetu (pohladu,
rezu alebo pricrezu), ktory je zobrazeny zvicSeny. Prvok vo zvic¢Sene] mierke sa kresli
vtedy, ak micrka vykresu (). mierka zakladnych pohl'adov) nedovoluje, aby bol zretel'ne
zobrazeny alcbo kotovany v zikladnych pohladoch. Cast’ obrazu predmetu, ktord sa ma
zobrazit’ ako prvok vo zvi¢Senej mierke, sa ohranici suvislou tenkou ¢iarou (napr. kruz-
nicd, oval) a oznaci sa pismenom vel'kej abecedy (obr. 5.10 a). Prvok sa nakresli vo zvic-
Senej mierke a oznaci sa tym istym pismenom vel'kej abecedy. Za pismenom sa v oblych
zatvorkach uvedie mierka, v ktorej je prvok vo zvidcSenej mierke nakresleny (obr.5.10 b,
¢, d). Prvok vo zvicSenej mierke sa ma kreslit’ v rovnakej polohe, aku ma na zakladnom
obraze. V prvku vo zvicSenej mierke sa viditeI'né obrysy a hrany kreslia svislou hrubou
Clarou, zakryté obrysy a hrany sa kreslia tenkou ¢iarkovanou ¢iarou. Ukoncenie obrazu
v prvku vo zvicsenej mierke sa kresli savislou tenkou ¢iarou kreslenou volnou rukou
alebo suvislou tenkou ¢iarou so zalomeniami (obr.5.11).
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0br.5.10: Oznacenie prvku vo zviéSenej mierke
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0br.5.11: Ukoncenie obrazu prvku vo zvdcsenej mierke
a - prvok v pohlade, b - prvok v reze, priereze

9

Otazky a ulohy

Vysvetlite, ako su usporiadané obrazy predmetu zobrazenc¢ho v p;avouhlom
premietani metddou premietania v prvom kvadrante.

Aky druh a aki hrubku ¢iary treba pouzit’ na kreslenie viditenych obrysov
a hran predmetu zobrazeného na technickom vykrese?

Aky druh a akt hrubku ¢iary by ste pouzili na kreslenie zakrytych obrysov
a hran predmetu zobrazeného na technickom vykrese?

Aky druh a akd hribku ¢iary by ste pouzili na kreslenie preruienia obrazov,
rezov, prierezov a prvkov vo zvii¢iene) mierke predmetu zobrazeného na tech-
nickom vykrese?

Aky druh a aku hrabku ¢iary by ste pouzili na Srafovanie rezov, prierezov a prv-
kov vo zvicsenej) mierke predmetu zobrazeného na technickom vykrese?
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